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IL A ETE TIRE DE CET OUVRAGE
QUINZE EXEMPLAIRES SUR VELIN
PUR FIL LAFUMA NAVARRE, DONT b
DIX NUMEROTES DE I A 10, ET 4
CINQ, HORS COMMERCE, MARQUES
DE A A E,

i ET CINQUANTE EXEMPLAIRES SUR

ALFA DES PAPETERIES D AVIGNON, g
DONT QUARANTE NUMEROTES DE A
11 A 50, ET DIX, HORS COMMERCE, |
MARQUES DE F A O, LE TOUT g
CONSTITUANT L’EDITION ORIGINALE. X

Converture : Tapisserie de I'Apocalypse (fin XIV® siécle). Invasion
des Démons sous forme de Grenouilles (Chdtean du Roi René, Angers).

© by Editions Denoél, Paris, 1959.




Vous dites : Prophéte, ne prophétise pas!
Voyant, ne vois pas! Dis-nous plutés des
choses agréables.

Elie.
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47 2. LE DIABLE DANS LE JEU

aspects du jeu : I'Hostilité, le golit de la complication oiseuse,
Tair d’une affaire excessivement sérieuse.

Le caractére d’hostilité n’est pas exclu méme des ébrouements
les plus ingénus. Le chevreau essaie ses cornes, le chat ses griffes,
le chiot ses dents, I'enfant ses poings; et son jeu préféré, cest de
casser ses jouets. L'ébrouement le plus complet de I'homme, cest
le jeu cruel de la chasse. Les jeux figuratifs marquent une certaine
révolte, un certain refus du réel, une fuite qui est la forme néga-
tive de la lutte; quand ils ne figurent pas des batailles et des sup-
plices Aucun jeu ne dispose 2 la charité, a la bienveillance, pas
méme le jeu de la poupée quand il penche les fronts boucles en des
attitudes attendrissantes.

6. DES JEUX DE HASARD.

Il est enfin une quatriéme espéce de jeu : les Jewx de Hasard, y
qui ne sont pas innocents du tout. La, le joueur prend plaisir a
voir l'inégalité naturelle des joueurs remplacée par linjustice du
sort, I'effort ou le talent par le risque. z
Un dernier caractére du jeu se révele ainsi : le Plaisir de I'Injus- /
tice. i
Il n'est donc pas surprenant qu'on puisse appeler méchans celui ! ‘
qui joue sans cesse. Le jeu est propre a développer en lui l'excita- | h
tion des sens, la distraction, l'attrait de l'extérieur, le gofit du faux,
Iinjustice et l'agressivité, tous les traits de la malice, sous le cou-
vert de I'innocence.

7. DU. JEU ET DU TRAVAIL,

Le jeu est une détente comme le repos, mais c’est un' repos a

rebours, car la détente se produit dans I'excitation et I'excés d’ac-

tivité; si bien que le délassement comme le travail aboutit le plus

{ souvent a la fatigue.

2 Le jeu, comme le travail, est une activité. Avec, comme lui, son

but et ses régles. Mais c'est un travail 2 rebours. Car le but du

travail est de produire quelque objet ou résultat utile, tandis que le

jeu ne produit rien et que le but du jeu n'est que de permettre le ‘

jew. )
Le but du jeu est nul en soi : Cest de jeter telle balle dans tel
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