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IL A ETE TIRE DE CET 'OUVRAGE : 

QUINZE EXEMPLAIRES SUR VEL I N 

PUR FIL LAFUMA NAVARRE, DONT 

DIX NUMEROTES DE 1 A 10, ET 

CINQ, HORS COMMERCE, MARQUES 

DE A A E, 
ET CINQUANTE EXEMPLAIRES SUR 

ALFA DES PAPETERIES D'AVIGNON, 

DONT QUARANTE NUMEROTES DE 

11 A 50, ET DIX, HORS COMMERCE, 

MARQUES DE F A 0, LE TOUT 

CONSTITUANT L'EDITION ORIGINALE. 

Couverture : Tapisserie de l' Apocalypse (fin XIV· siecle). Invasion 
des Demons sous forme de Grenouilles (Chateau du Roi Rene, Angers). 

© by Editions Denoel, Paris, 1959. 



Vous dites : Prophete, ne prophetise pas.' 
Voyant, ne vois pas.' Dis-nous plutot des 
choses agreables. 

Elie. 



47 2. LE DIABLE DANS LE JEU 

aspects du jeu : l'Hostilite, Ie gout de la complication oiseuse, 
'l'air d'une affaire excessivement serieuse. 

le caractere d'hostilite n'est pas exclu meme des ebrouements 
les plus ingenus. le chevreau essaie ses comes, Ie chat ses griffes, 
Ie chiot ses dents, l'enfant ses poings; et son jeu pre£ere, c'est de 
casser ses jouets. l'ebrouement Ie plus complet de l'homme, c'est 
Ie jeu cruel de la chasse. 'les jeux figuratifs marquent une certaine 
revolte, un certain refus du reel, une fuite qui est la forme nega­
tive de la lutte; quand ils ne figurent pas des batailles et des sup­
plices. Aucun jeu ne dispose a la charite, a la bienveillance, pas 
meme Ie jeu de ' la poupee quand il penche les fronts boucles en des 
attitudes attendrissantes. 

6. DES JEUX DE HASARD. 

II est enfin une quatrieme espece de jeu : les Jeux de Hasard, 
qui ne sont pas innocents du tout. la, Ie joueur prend plaisir a 
voir l'inegalite naturelle des joueurs remplacee par l'injustice du 
sort, l'effort ou Ie talent par Ie risque. 

Un dernier <;aractere du jeu se revele ainsi : Ie Plaisir de l'Injus­
tice. 

11 n'est donc pas surprenant qu'on puisse appeler mechant celui I 

qui joue sans cesse. 'le jeu est pt")pre a developper en lui l' excita­
tion des sens, la distraction, l'attrait de l'exterieur, Ie gout du faux, 
1'injustice et 1'agressivite, tous les traits de la malice, sous Ie cou­
vert de l'innocence. 

7. DU JEU ET DU TRAVAIl. 

le jeu est une detente comme Ie repos, mais c' est un' repos a 
reb ours, car la detente se produit dans l'excitation et l'exces d'ac­
tivite; si bien que Ie delassement comme Ie travail aboutit Ie plus 

. souvent a la fatigue. 
le jeu, comme Ie travail, est une activite. Avec, comme lui, son 

but et ses regles. Mais c'est un travail a rebours. Car Ie but du 
travail est de produire quelque objet ou resultat utile, tandis que Ie 
jeu ne produit rien et que Ie but du jeu n'est que de permettre Ie 
jeu. 

le but ciu jeu est nul en soi : c' est de jeter telle balle dans tel 
























































































